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6.

Eduterapeutica - dysleksja

szt.

Komputerowy program
terapeutyczny dla dzieci

ze specyficznymi trudnos$ciami
w czytaniu i pisaniu. Program
zawierajacy min. aplikacje
terapeuty, diagnozg i terapi¢ -
¢wiczenia terapeutyczne.
Program dziata na platformach
MS Windows XP/ Vista/ 7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gorg.

7 WALIZEK - Inteligencje
wielorakie w nauczaniu
ortografii

zestaw

Zestaw materiatow edukacyjnych
do nauki wyrazéw z m.in. 1z, z,
0, u, h i ch do wyciecia

I wykorzystania w takcie zabaw.
Autor: Danuta Gmosinska,
Violeta Wozniak.

- format A4.

Terapia logopedyczna
rozszerzenia —,,Sfonem”

szt.

Program multimedialny
wspomagajacy diagnoze i terapig
umiejetnosci analizy i syntezy
stuchowej. Umozliwia badanie
stuchu fonemowego u dzieci,
poprzez przeprowadzanie
¢wiczen logopedycznych.
Program umozliwia:

* diagnoze zaburzen stuchu
fonemowego

* ksztaltowanie stuchu
fonemowego dzigki bogatemu
pakietowi ¢wiczen

* indywidualizacje terapii

* nauke i terapi¢ poprzez zabawe.
Program speinia wymagania
europejskiej Dyrektywy

dla Wyrobow Medycznych
93/42/EEC i odpowiadajacej

jej polskiej normy ISO 13485.

Terapia logopedyczna
rozszerzenia ,,Mowa
bezdzwigczna”

szt.

Program multimedialny do
korygowania wad wymowy
(bezdzwigcznej). Wspomaga
terapi¢ logopedyczng. Program
"Mowa bezdzwigczna" zawiera:
* ¢wiczenia stuchowe wspierajace
rozpoznawanie, roznicowanie
wysokosci 1 nat¢zenia dzwigkow
* ¢wiczenia wspomagajace
roznicowanie glosek
dzwigcznych i bezdzwigcznych
* szereg ¢wiczen na wszystkie
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Zatacznik do opisu przedmiotu zamdwienia CZ.7 - PROGRAMY KOMPUTEROWE

etapy terapii udzwigcznianej
gloski. Program spelnia
wymagania europejskiej
Dyrektywy dla Wyrobow
Medycznych 93/42/EEC

1 odpowiadajacej jej polskiej
normy ISO 13485.

Terapia logopedyczna
rozszerzenia —
,,Echokorektor”

szt.

Program multimedialny do terapii
jakania i nieplynno$ci mowy,
oparty na metodzie echa, ktorej
istota jest mowienie w sposob
zsynchronizowany z wlasnym
echem opdznionym o okreslony
interwat czasowy. Echokorektor,
sprawdzone, uniwersalne
narzedzie w terapii jakania,
umozliwia:

* zarowno terapi¢ dzieci,

jak i 0sob dorostych

* indywidualizacje terapii
poprzez dobdr odpowiednigj
grafiki

* dostosowanie funkcjonalnos$ci
programu do potrzeb pacjentow
(opdznienie echa, szumy,
metronom)

* nauk¢ poprzez zabawe.
Program spetnia wymagania
europejskiej Dyrektywy

dla Wyrobow Medycznych
93/42/EEC i odpowiadajacej jej
polskiej normy 1SO 13485.

Terapia logopedyczna
rozszerzenia —
»ROzZnicowanie szeregow”

szt.

Réznicowanie szeregow —
Multimedialny zestaw
specjalistycznych ¢wiczen

do terapii glosek trzech szeregow.
Uzyte w programie narzg¢dzia -
wyrazy do terapii powinny by¢
dobrane w taki sposob,

aby nie zawieraly glosek
konkurencyjnych, np. z r6znych
szeregow.

W poczatkowej fazie terapii nie
powinny pojawia¢ wyrazy
zawierajace zbitki spotgloskowe.
Wyrazy ¢wiczeniowe nie
powinny zawiera¢ rowniez gltosek
dzwigcznych w pozycji
wyglosowej. Program
Réznicowanie szeregow zawiera
bogaty materiat ¢wiczeniowy
umozliwiajacy:

* utrwalanie sylab i logotomow
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zgloskasi$, ziz, ¢ic,dzidz
* utrwalenie glosek z szeregu
ciszacego 1 syczacego

w wyrazach, zdaniach oraz
catych tekstach

* utrwalanie sylab, logotomow

1 wyrazow z gloska sisz,z1z,
czic,dzidz

* utrwalenie glosek szeregow

w jednym wyrazie

i zestawieniach dwuwyrazowych,
zdaniach i calych tekstach

* stopniowanie trudnosci wedtug
potrzeb wynikajacych z diagnozy
* motywowanie pacjenta
szeregiem wzmocnien
pozytywnych

* zaangazowanie pacjenta

W terapie juz na starcie, kiedy
pacjent moze sam wybraé
animowang postac towarzyszaca
mu podczas ¢wiczen.

Dyslektyk 2 Program
multimedialny

szt.

Oprogramowanie komputerowe -
aplikacja przeznaczona

do ¢wiczen dla osob z dysleksja.
Ocena ryzyka dysleksji — modut
diagnostyczny dla dzieci

po pierwszym roku nauki
czytania. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore.

Lub réwnowazne

Metoda Dobrego Startu DVD

szt.

Pomoc dydaktyczna do nauki
Czytania i pisania zapisana na
ptycie DVD. Autor: Marta
Bogdanowicz, Ewa Jakacka,
Matgorzata Baranska.

Alik — Gry i zabawy. Gra PC

szt.

Komputerowa gra edukacyjna
rozwijajaca rézne umiejgtnosci
z zakresu minimum: matematyki
oraz czytania i pisania. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7

oraz MacOS od wersji 10.5

W gore. Lub rownowazne

10.

Program psychostymulacji
dzieci w wieku
przedszkolnym z deficytami
i zaburzeniami rozwoju

szt.

Cwiczenia i zabawy do
wykorzystania w pracy
dydaktyczno-terapeutyczne;j.
Autor: Anna Franczyk, Katarzyna
Krajewska.

- Format A5, ok.168 str.
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Zatacznik do opisu przedmiotu zamdwienia CZ.7 - PROGRAMY KOMPUTEROWE

Program PC "Adibu czytam
ilicze 6-7" (2011)

szt.

Komputerowa gra edukacyjna,
ktora jest zgodna z programem
nauczania w przedszkolu i szkole
podstawowej. Podczas zabawy
z Adibu dzieci rozwigzuja
zabawne i ciekawe zadania:

10 zadan jezykowych
(rozwijajgcych umiejetnosci

na 2 poziomach trudnosci)

1 10 zadan matematycznych.
Podczas zabawy dzieci rowniez
opiekuja si¢ matym
zwierzatkiem, ktore mieszka

w grze.

12.

Licze z Reksiem CD ROM

szt.

Gra komputerowa CD ROM

do nauki. Dwa poziomy
trudnosci: dla dzieci z klas 0-1
oraz dzieci z klas 2-3 i starszych.
W zestawie zadania i plansze

do gry.

Lub rOwnowazne.

113

Edukacja. Zamek 1000 pytan.

Wielki turniej wiedzy dla
dzieci

14

szt.

Program ma formute zbioru 1000
pytan z réznych dyscyplin nauki
m.in. cztery strony $wiata, basnie,
bajki i legendy, matematyka,
jezyk polski, rosliny, trudne
stowa, zwierzaki. Cato§¢ wiedzy
zawarta jest w kilku grach.

14.

Program multimedialny
"Madre dziecko. Mam 7-8
lat"

szt.

Program sktadajacy si¢ z zestawu
3 multimedialnych gier

dla dzieci. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

15.

Sokrates - 102 ciekawe
zadania

16

szt.

Program PC dzigki odpowiednio
opracowanym zabawom

i ¢wiczeniom umozliwia
dzieciom doskonalenie
umiejetnosci czytania, pisania,
liczenia i odczytywanie godziny
z zegara. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

16.

Sokrates - 103 Fascynujace
Eksperymenty

16

szt.

Program PC dzigki odpowiednio
opracowanym zabawom

i ¢wiczeniom umozliwia
dzieciom doskonalenie
umiejetnosei czytania, pisania,
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liczenia i odczytywanie godziny
z zegara. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

17.

Program multimedialny PC —
CD ROM "Edukacja.
Ortografia”.

szt.

Komputerowy program
doskonalgcy wiedzg
ortograficzng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore 1ub
rOwnowazne.

18.

Cwiczenia na materiale
niewyrazowym cz. | (dla
placowek)

szt.

Program multimedialny.
Cwiczenia na materiale
niewyrazowym na 10 poziomach
trudnosci dla dzieci z problemem
dysleksji i dysortografii. Program
ma na celu: ¢wiczenie
koordynacji ruchowo wzrokowej,
¢wiczenie pamigci krotkotrwate;j,
poprawa synchronizacji potkul.

19.

Cwiczenia na materiale
niewyrazowym cz. Il (dla
placowek)

szt.

Program multimedialny.
Cwiczenia na materiale
niewyrazowym na 10 poziomach
trudnosci dla dzieci z problemem
dysleksji i dysortografii. Program
ma na celu: ¢wiczenie
koordynacji ruchowo wzrokowej,
¢wiczenie pamigci krotkotrwate;j,
poprawa synchronizacji potkul.

20.

Cwiczenia na materiale
niewyrazowym cz. 111 (dla
placowek)

szt.

Program multimedialny.
Cwiczenia na materiale
niewyrazowym na 10 poziomach
trudnosci dla dzieci z problemem
dysleksji i dysortografii. Program
ma na celu: ¢wiczenie
koordynacji ruchowo wzrokowej,
¢wiczenie pamigci krotkotrwate;j,
poprawa synchronizacji potkul.

21.

Doskonalenie umiejgtnosci
czytania (dla placowek)

szt.

Komputerowy program dla
placowek.Program ¢wiczy gloski
takie, jak p,b t,d sz, itp.
Dostarczany na ptycie CD.

22.

Podstawy matematyki
wczesnoszkolnej i tabliczki
mnozenia (53 ¢w.)

- dla placowek

szt.

Komputerowy program do nauki
podstawowych dziatan
matematycznych. W zestawie
m.in. dziatania mnozenia,
dodawania, odejmowania.

23.

Test-ort 2006

szt.

Program komputerowy ztozony
z trzech cze$ci. Zawieraja
one kolejno materiat dydaktyczny
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z zakresu pisowni 6/u, rz/z, ch/h.
Program jest wzbogacony

o ¢wiczenia na materiale
niewyrazowym.

Zestaw zawiera ok. 348 ¢wiczen.

Gotowy do szkoty 3 —ucze

Program multimedialny: zestaw
ponad 30 ¢wiczen dla dzieci

w zakresie:

*Nauka i rozw6j sprawnego
czytania

24 si¢ czytaé S szt. *Rozumienie styszanego
i czytanego tekstu
«Cwiczenia z literami i stowami.
Kazde ¢wiczenia ma 3 stopnie
trudnosci.
Program komputerowy
przeznaczony dla klas 1-4.
o5 Spotgloski migkkie 1 szt Obejmuje pisowni¢ glosek
' (dla placowek) ' miegkkich zapisywanych literami:
si, s, $,ci, ¢, ¢,zi, Z, z, ni, n, A, dzi,
dz, dz.
Komputerowy program
doskonalgcy wiedze
L . ortograficzng. Program dziata
26. Reksio i ortografia 15 szt. na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore
Program komputerowy
Dysortografia (348 ¢w. , 6/u, z zestawem ¢wiczen na materiale
27 rz/z, ch/h, ¢wiczenia na 1 ot niewyrazowym. Jest
" | materiale nie wyrazowym) ' przeznaczony do terapii dysleksji
dla placowek dla dzieci starszych klas szkoty
podstawowe;j.
Program komputerowy
08 Pisownia AE cz. 1 (134 ¢w.) 1 szt zawierajacy zestaw ¢wiczen
' - dla placowek ' z zakresu pisowni AE.
W zestawie ok. 134 ¢wiczen.
Program komputerowy
29 Pisownia AE cz. I1 (137 ¢w.) 1 szt zawierajgcy zestaw ¢wiczen
' - dla placowek ' z zakresu pisowni AE.
W zestawie ok.. 137 ¢wiczen.
Lista wyrazow z "6" Program komputerO\,Ny. ’
30. niewymiennym (72 ¢w.) 1 szt. zawlerajacy zestaw cwiczen
, z zakresu pisowni O.
- dla placowek W zestawie ok. 72 ¢wiczenia.
Lista "rz" na poczatku ng.ram komputterO\{vy. ,
. zawierajacy zestaw ¢wiczen
S wyrazu (57 éw.) 1 szt z zakresjt? p}i,sowni RZ.
- dla placéwek W zestawie ok. 57 éwiczen.
Lista "rz" w $rodku wyrazu ng.ram komputerO\{vy. ,
32. 1 szt. zawierajacy zestaw ¢wiczen

(67 ¢w.) -dla placowek

z zakresu pisowni RZ.
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W zestawie ok.. 67 ¢wiczen.

33.

Lista "rz" na koncu wyrazu
(68 ¢w.) - dla placéwek

szt.

Program komputerowy
zawierajacy zestaw ¢wiczen
z zakresu pisowni RZ.

W zestawie ok.. 68 ¢wiczen.

34.

Matematyka to proste

szt.

Multimedialna gra edukacyjna.
Program uczy: sprawnie liczy¢
i porownywac, wlasnosci figur
geometrycznych, myslenia
matematycznego, koncentracji
uwagi i zapamietywania.
Program zawiera: gry i zagadki
matematyczne, ¢wiczenia
sprawnosci liczenia, niezbedna
wiedzg szkolng.

35.

Edukacja — matematyka
mnozenie i dzielenie

szt.

Program multimedialny pomocny
w opanowaniu trudnej sztuki
mnozenia i dzielenia.

36.

Gra ,,Zeta w krainie trudnych
wyrazow - dla placowek

szt.

Gra komputerowa dla dzieci

z problemem dysleksji

i dysortografii. W trakcie gry
nastgpuje: nauczanie
réznicowania wyrazow pod
katem pewnych ich wtasciwosci.
Zapamigtywanie pewnych grup
wyrazow np. z list, poprawa
koordynacji ruchowo-wzrokowej,
poprawa pamigci krotkotrwatej

i koncentracji, poprawa

w przestrzeni 2D.

37.

Logorytmika. Stowa, dzwieki
I piosenki, program
komputerowy

szt.

Program multimedialny
zawierajacy zestaw ¢wiczen
ksztattujacych umiejetnosci

jezykowo-stuchowo-ruchowe

dziecka. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

38.

Gra dydaktyczna Swiat
dzwigkow

zestaw

Zestaw ptyty CD i ok.. 4 plansz
do gry w rozpoznawanie
dzwiekow. Minimalne wymiary
plansz 20x20 cm.

39.

Co to? Kto to? -
logopedyczne ¢wiczenia
stuchowe na komputer

szt.

Komputerowy program
edukacyjny z nagraniami
odgloséw na zajecia
logopedyczne. Minimalny czas
nagrania 40 minut.

40.

Multimedialny pakiet
logopedyczny. Cz.5 - mowa
bezdzwigczna - program
komputerowy

szt.

Komputerowy program
logopedyczny do korygowania
wad wymowy. Zawiera

ok. 6 czesci. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS
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od wersji 10.5 w gore.

41.

Dysleksja |

szt.

Oprogramowanie komputerowe:
Ocena ryzyka dysleksji — modut
diagnostyczny dla dzieci po
pierwszym roku nauki czytania.
Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.
Lub réwnowazne

42.

Dysleksja Il

szt.

Oprogramowanie komputerowe:
Ocena ryzyka dysleksji — modut
diagnostyczny dla dzieci

po pierwszym roku nauki
czytania. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

Lub réwnowazne

43.

Wspomaganie rozwoju
- Z Tosig przez pory roku
- program komputerowy

szt.

Komputerowy program
multimedialny stuzacy rozwijaniu
koncentracji uwagi u dziecka,
poszerzaniu jego kompetencji
jezykowych i bogaceniu
stownictwa.

Zestaw sktada si¢ z czesci:

Zima, czyli przygody Tosi

w krainie §niegu;

Wiosna, czyli Tosia wérdd zieleni
i kwiatow;

Lato, czyli wakacje Tosi;

Jesien, czyli Tosia wérdd
kolorowych li§ci. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

44,

Wspomaganie rozwoju -
Tosia i przyjaciele - program
komputerowy

szt.

Komputerowy program
edukacyjny zawierajagcy min.:
-2 programy do terapii

i stymulacji rozwoju:

*Dzien Tosi

*W domu i na podworku
-Aplikacje terapeuty

-Zestaw tradycyjnych pomocy
dydaktycznych

45.

Akademia Umystu
TROJPAK

Szt.

Komputerowy program
edukacyjny z zakresu min.:
-figur geometrycznych (kota,
kwadraty, trojkaty)

-proste rownolegle i prostopadte,
-proste prostopadte, rownolegte,
przecinajace sig, ale nie
prostopadte. Program dziata

na platformach MS Windows
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XP/Vista/7 oraz MacOS
od wersji 10.5 w gore.

46.

Dobre i1 zte zachowanie - w

grupie

Szt.

Kolorowe ilustracje opisujace
sytuacje konfliktowe. W zestawie
ok. 30 kart z ilustracjami

0 wymiarach ok. 16,5 x 13,5 cm,
ptyta CD.

47.

Domisie. Kolorowy Swiat
Multimedia edukacyjne

Szt.

Komputerowy program
edukacyjny, ktéry wspomaga
rozw0j dziecka na wielu
ptaszczyznach:

suczy kolorow i ksztattow
*ksztaltuje wyobraznie¢ i logiczne
myslenie

*rozwWija orientacje¢ przestrzenng
i koordynacje wzrokowo-
shuchowa

«fwiczy umiejetnosci
wczesnoszkolne.

48.

Edukacja - Id¢ do szkoty
program multimedialny

10

Szt.

Komputerowy program
edukacyjny. Zbiér zabaw i gier,
w ktoérych najmtodsi poznaja,
cyfry, litery, ksztatty, kolory,
zwierzeta i rosliny. Zabawy
¢wiczg pami¢é, rozwijaja
zdolnosci kojarzenia i logicznego
mys§lenia.

49.

Gdzie kto mieszka? - DVD

szt.

Ptyta DVD. Film pokazuje,
w jaki sposob organizmy
zwierzat przystosowuja si¢
do zycia w roznych
srodowiskach, nawet w
ekstremalnych warunkach.

50.

Gra edukacyjna elektroniczna
Junior

szt.

Komputerowy program
doskonalnacy wiedze
ortograficzng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

51.

Gra edukacyjna elektroniczna
Mtody Mistrz

Szt.

Gra komputerowa do nauki.
Dwa poziomy trudnosci:

dla dzieci z klas 0-1 oraz dzieci
z klas 2-3 i starszych. W

zestawie zadania i plansze do gry.

Lub réwnowazne

52.

Jak pokona¢ stres - film
szkoleniowy DVD Licencja
edukacyjna

Szt.

Film szkoleniowy na ptycie
DVD.

53.

Potega Rozumu - wersja
rodzinna

szt.

Komputerowy program
edukacyjny bedacy zestawem
gier rozwijajacym umystowo.

54.

Rozwiazujemy konflikty w
szkole

Szt.

Kolorowe ilustracje opisujace
sytuacje konfliktowe. W zestawie
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ok. 30 kart z ilustracjami
0 wymiarach
ok. 16,5 x 13,5 cm, ptyta CD.

55.

Zwierzaki. Zabawy z
obrazem i dzwigkiem

Szt.

Program na ptycie CD-ROM,
opracowany jest jako
multimedialna, interaktywna
prezentacja. Zawiera: zagadki,
¢wiczenia, piosenki

do wspdlnego $piewania

i kolorowanki.

"Zwierzaki" - zabawy
z obrazem i dzwigkiem -

w rekach tworczego rodzica,
logopedy czy nauczyciela ucza,
rozwijaja i bawia.

W programie starannie
zaplanowano i zastosowano
zasade stopniowania trudnosci,
co pozwala na wlasciwe
dobieranie zabaw i ¢wiczen
do poziomu rozwojowego
dziecka.

Uktad zabaw i ¢wiczen
pozwala na ich wielokrotne
powtarzanie. Umozliwia
to opanowanie r6znych
umiejetnosci w tempie
dostosowanym do mozliwosci
dziecka.

56.

Gltow tamanie gltoska R L
logopedyczny program
komputerowy

szt.

Komputerowa pomoc

do utrwalania

gloski r i . Program zawiera
material obrazkowy

do utrwalania gloskiril.
Wszystkie zadania zapisane
zostaty w postaci plikow JPG
i w zalezno$ci od ustawien
drukarki mozna je wydrukowac,
zaleznie od posiadanego
programu w kolorze lub jako
czarno — biate

57.

LOGOPEDIA - pakiet
podstawowy

Szt.

Program komputerowy do
diagnozy i leczenia zaburzen z
zakresu mowy. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

58.

Logorytmika

Szt.

Program multimedialny
zawierajacy zestaw ¢wiczen
ksztaltujgcych umiejetnosci
jezykowo-stuchowo-ruchowe
dziecka. Program dziata

na platformach MS Windows
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XP/Vista/7 oraz MacOS
od wersji 10.5 w gore

59.

Program Logoobrazki.
Czes¢ 11 - rotacyzm

Szt.

Program komputerowy

do ksztaltowania prawidlowe;j
wymowy glosek. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

60.

Program Logoobrazki.
Czese 111 - mowa
bezdzwigczna

Szt.

Program komputerowy

do ksztaltowania prawidlowe;j
wymowy glosek. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

61.

Program Logopedyczne.
zabawy. Czes¢1 ~ SZ,7Z,
Cz,DZ

Szt.

Multimedialne pakiet
logopedyczny. Cwiczenia
zawarte w pakiecie ¢wicza

U dzieci wymowe trudnych
glosek, wspomagajac terapie
logopedyczng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

62.

Program Logopedyczne
zabawy. Czes¢ 11 S, Z,
C,Dz

Szt.

Multimedialne pakiet
logopedyczny. Cwiczenia
zawarte w pakiecie ¢wiczg

u dzieci wymowe trudnych
glosek, wspomagajac terapig
logopedyczng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

63.

Program Logopedyczne
zabawy. Czgs¢ IV J,L,R

Szt.

Multimedialne pakiet
logopedyczny. Cwiczenia
zawarte w pakiecie ¢wicza

u dzieci wymowe trudnych
glosek, wspomagajac terapi¢
logopedyczng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

64.

Program Logopedyczne
zabawy. Czgs¢ IV J,L,R

szt.

Cwiczenia zawarte w pakiecie
wspomagaja terapie
logopedyczng i ¢wiczg wymowe
tych gtosek u dzieci pod
kierunkiem logopedy. Zestaw 6
multimedialnych programéw
komputerowych - program

ma na celu usprawnianie
wymowy glosek j, I, r

oraz réznicowanie ich.

65.

Programy logopedyczne
zabawy. Cz.VI

szt.

Komputerowy program
logopedyczny do ¢wiczenia
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glosek. Zawiera ok. 6 czgsci.
Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

66.

Edukacja - Matematyka,
dodawanie i odejmowanie
program multimedialny

10

Szt.

Zabawy, ktore ucza dzieci
podstaw matematyki: dodawania,
odejmowania oraz porownywania
liczb. W programie znajduje si¢
szes¢ gier edukacyjnych
przeznaczonych dla kilku graczy,
wiele bogatych animacji i wesota
muzyka.

67.

Edukacja -
Matematyka,mnozenie i
dzielenie program
multimedialny

10

Szt.

Komputerowy program
edukacyjny. Zadaniem tego
programu jest pomoc

w opanowaniu trudnej sztuki
mnozenia i dzielenia. Szereg
edukacyjnych zabaw ¢wiczy
mnozenie i dzielenie od zera
do stu, wykorzystujac do tego
celu fatwo zapamigtywane
przyktady.

68.

Matematyka na wesoto -
Fabryka zabawek

14

Szt.

Gra edukacyjna dla dzieci.
Minimalna zawarto$¢ programu:
uzupetnianie ciagu liczb od 1

do 100; dodawanie,
odejmowanie mnozenie,
dzielenie liczb 1-100; dziatania
z wykorzystaniem waluty;
poréwnywanie pol powierzchni
figur,itp. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

Lub rownowazna.

69.

Matematyka na wesoto - gra
"Niezwykte wakacje" 8-9 lat

14

szt.

Program edukacyjny dla dzieci
do nauki matematyki. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

70.

Matematyka na wesoto - gra
"Pierwsze odkrycia" 5-6 lat

szt.

Gra edukacyjna. W zestawie
plansza i ok.. 70 kart
z obrazkami.

71.

Matematyka na wesoto - gra
"Podwodny §wiat' 10-11 lat

Szt.

Program edukacyjny dla dzieci
do nauki matematyki. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

72.

Eduterapeutica - dyskalkulia

szt.

Komputerowy program
terapeutyczny dla dzieci

ze specyficznymi trudno$ciami
w matematyce. Program
zawierajacy min. aplikacje
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terapeuty, diagnozg i terapig -
¢wiczenia terapeutyczne.
Program dziata na platformach
MS Windows XP/ Vista/ 7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gorg.

73.

Matematyka - Terapia
pedagogiczna

Szt.

Oprogramowanie do terapii
pedagogicznej z zakresu
min.:dziatania na liczbach 1-20,
dziatania na liczbach do 100,
dzialania na liczbach do 1000,
dziatania na liczbach
wielocyfrowych, utamki, utamki
dziesi¢tne, procenty, czas, miary
i wagi." Dostepne dla 10
komputeréw. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

74.

Mtody Einstein - Cwiczenia
matematyczne

Szt.

Cwiczenia matematyczne,

to program bedacy zbiorem
specjalnie przygotowanych gier,
zadan i ¢wiczen matematycznych
przeznaczonych dla dzieci

w wieku 5-8 lat. Cwiczenia ucza
liczy¢ i poréwnywac, rozwijaja
sprawnos¢ liczenia, ksztaltuja
myslenie matematyczne.

75.

Mtody Einstein - DZzwieki
ksztalty i kolory

Szt.

Zbior gier i zabaw
gwarantujacych wszechstronny
rozwoj dzieci w wieku 3-6 lat.
Program sktada si¢

Z przygotowanego przez
fachowcow-praktykow zestawu
¢wiczen ogolnorozwojowych
ksztattujacych wyobraznie,
¢wiczacych pamigé

1 spostrzegawczo$¢ oraz
usprawniajacych koordynacjg
wzrokowo-ruchowa.

76.

Mtody Einstein - Rozwijamy
inteligencje

Szt.

Program sklada si¢ z zestawu
ciekawych gier logicznych
przeznaczonych dla dzieci

w wieku 8-12 lat. Program zostat
stworzony po to by uczy¢

1 wspomagac logiczne

I konstruktywne myslenie.
Poszczegblne gry wydobywaja
i rozwijaja potencjat umystowy
oraz zwigkszajg iloraz
inteligencji. Zdolnos$ci zdobyte
podczas ¢wiczen maja
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wszechstronne zastosowanie
1 wpltywaja pozytywnie na rozwoj
dziecka.

77.

Mtody Einstein - Sprawny
umyst

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
rozwijajaca rézne umiejgtnosci
z zakresu minimum: matematyki
oraz czytania i pisania. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

78.

Porusz Umyst - pakiet
PELNY ogodlnorozwojowy

Szt.

Program komputerowy
wspomagajacy rozwoj
psychoruchowy dzieci

1 mtodziezy. Program zawiera
¢wiczenia:

- jezykowe

- matematyczno - pamieciowe
- wzrokowo - stuchowe

- ruchowe

79.

Porusz umyst PLUS
Cwiczenia matematyczno-
pamigciowe program
multimedialny

10

Szt.

Ogolnorozwojowy program
komputerowy. Cwiczenia
matematyczno - pamigciowe
ksztattuja i rozwijaja:

- umiejetnoscei liczenia

i wykonywania dziatan
matematycznych

- mys$lenie matematyczne

- pamigé

-myslenie logiczne
-umiejetnosci kojarzenia

i wyobrazni¢

-koncentracj¢ uwagi

1 spostrzegawczosc¢
-sprawnos¢ fizyczna

80.

Sokrates 101 prostych
¢wiczen

10

szt.

Program dzigki odpowiednio
opracowanym zabawom

i ¢wiczeniom umozliwia
dzieciom doskonalenie
umiejetnosci czytania, pisania,
liczenia i odczytywanie godziny
z zegara. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

81.

Bolek i Lolek na tropie
zaginionej ksiegi ortografii

10

Szt.

Komputerowy program
edukacyjny z zakresu nauki
podstaw ortografii. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

82.

Bystry Przedszkolak -
Mapeciatka kolekcja (4CD)

Szt.

Pakiet multimedialny sktada si¢
z czterech czgsci:
Mapeciagtka podrozuja,

Strona 14z 21




Zatacznik do opisu przedmiotu zamdwienia CZ.7 - PROGRAMY KOMPUTEROWE

Mapecigtka poznaja ksztalty

i kolory,

Mapeciatka poznaja zwierzeta,
Mapeciatka zdobywajg wiedzg.

83.

Dysleksja + Dysortografia
program multimedialny

Szt.

Komputerowy program
doskonalgcy wiedzg
ortograficzng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

84.

Edukacja - Alfabet, nauka
Cczytania i pisania program
multimedialny

10

Szt.

Komputerowy program
doskonalngcy wiedzg
ortograficzng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

85.

Edukacja - Ortografia
program multimedialny

10

Szt.

Komputerowy program
doskonalnacy wiedze
ortograficzng. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

86.

Gra "Czytam 1 piszg" -
interaktywna nauka czytania
i pisania

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
dla dzieci w wieku 6-10 lat
ksztatcaca umiejetnos¢ czytania
| pisania. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

87.

Pakiet programéw
multimedialnych Stysze,
mowig i czytam cz. 1-4

Szt.

Multimedialny pakiet
edukacyjny. W sktad pakietu
wchodza wszystkie 4 czesci
"Stysze, moéwig 1 czytam".
Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

88.

Porusz Umyst Plus program
edukacyjny dla dzieci
NOWA EDYCJA

Szt.

Cwiczenia i zadania s forma
treningu, ktory wydobywa
potencjat intelektualny dziecka
i rozwija go wszechstronnie.
Zadania zawarte w programie
wplywaja na:

-koncentracj¢ uwagi
-koordynacje wzrokowo-
ruchowo-stuchows
-spostrzegawczos¢
-ro6znicowanie

-analize i syntez¢ wzrokowo-
stuchowa

-procesy logicznego myslenia
-szybkos¢ reakcji na bodzce
-procesy pamigci

-czytanie, pisanie
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-liczenie - myslenie
matematyczne

-ksztattowanie wyobrazni
-procesy stowotworcze
-rozumienie styszanego tekstu
-rozumienie czytanego
samodzielnie tekstu .

89.

Sposob na dysleksje program
multimedialny

Szt.

Program rekomendowany przez
Polskie Towarzystwo Dysleksji,
terapeutow i logopedow.
Koncentruje si¢ na najczestszych
przyczynach ktopotéw w nauce
Cczytania i poprawnego pisania,
rozwijajac stuch fonetyczny,
analize i syntezg. W zestawie:
125 wariantow ¢wiczen
jezykowych i ortograficznych,
Nadzorca automatycznie
dobierajacy ¢wiczenia do potrzeb
1 mozliwos$ci dziecka,
Wbudowany edytor probleméw
ortograficznych i lista stéw, Listy
stow i dane uczniow wspolne

z "Dyslektykiem 2", Program
przydatny w terapii
pedagogicznej i logopedycznej.

90.

Wesote przedszkole Reksia -
program edukacyjny

10

szt.

Komputerowy program
edukacyjny, ktory zawiera
siedem interesujacych zabaw,
ktére wspomagaja tok edukacji
przedszkolnej, stymuluja rozwoj
umystowy oraz tworcze
myslenie. Gry: Kolejka,
Znikajace zabawki, Memo,
Klocki, Wesota Strzelnica,
Uktadanki, Méwiace
Kolorowanki.

91.

Alfabet, nauka czytania i
pisania.

szt.

Program komputerowy do nauki
alfabetu, czytania i pisania.
Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

92.

Matematyka na wesoto 1

17

Szt.

Komputerowy program z zakresu
matematyki: zbior zadan
tekstowych . Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

93.

Matematyka na wesoto 2

17

szt.

Komputerowy program z zakresu
matematyki: zbior zadan
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tekstowych . Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

94.

Matematyka na wesoto 3

17

Szt.

Zbidr zadan tekstowych z zakresu
matematyki. Ksigzeczka PUS.

95.

Matematyka na wesoto 4

17

Szt.

Zbidr zadan tekstowych z zakresu
matematyki. Ksigzeczka PUS.

96.

Lotto dzwickowe zwierzgta

zestaw

Zestaw ptyty CD i ok.. 4 plansz
do gry w rozpoznawanie
dzwiekow. Minimalne wymiary
plansz 20x20 cm.

97.

Klik. Wehikut czasu -
program multimedialny

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
rozwijajaca rdzne umiejegtnosci
z zakresu minimum: matematyki
oraz czytania i pisania. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

98.

Klik. Wyspa tajemnic -
program multimedialny

12

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
rozwijajaca rdzne umiejgtnosci
z zakresu minimum: matematyki
oraz czytania i pisania. Program
dziata na platformach MS
Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

99.

Matematyka na wesoto -
Wesote miasteczko

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
¢wiczaca umiejetnos¢ logicznego
mys$lenia, spostrzegawczo$¢

i tworcze podejscie

do rozwiazywania zadan
matematycznych. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

100.

Matematyka na wesoto -
Stare zamczysko

szt.

Gra edukacyjna usprawniajgca
myslenie operacyjne, pamig¢

I sprawnos$¢ manualng.

Lub réownowazna.

101.

Matematyka na wesoto -
Z00

szt.

Gra edukacyjna, dzieki ktorej
dziecko rozbudza swoje
zainteresowanie matematyka ,
rozwija aktywno$¢ tworczg oraz
umiejetnos$¢ skupienia uwagi.
Zawarto$¢ programu: dodawanie
i odejmowanie liczb naturalnych
w zakresie 1-20, uzupetnianie

i porzadkowanie liczb 1-100

W ciggu, porownywanie
powierzchni p6l figur
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geometrycznych, znajdywanie
szczegotowych elementow na
wiekszej ilustracji, grupowanie
elementow wedlug wybranej
kategorii, dodawanie liczb
naturalnych z wykorzystaniem
waluty, taczenie figur

przestrzennych z ich podstawami.

Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore

102.

Program Praksja- ¢wiczenia
usprawniajace mowe- afazja
Komlogo

Szt.

Multimedialny program

komputerowy, ktory zawiera min.

380 ¢wiczen, ktore shuzg terapii
mowy 1 umiejetnosci
komunikowania si¢. Cwiczenia
w programie podzielone sa

ze wzgledu na: typy ¢wiczen

i typy zaburzen.

103.

Logopedia- Gtoska R,
program do terapii rotacyzmu

Szt.

Multimedialny program, ktory
zawiera bogaty materiat
¢wiczeniowy umozliwiajacy
m.in. kompleksowa terapie
glosek w izolacji, w sylabach,
logotomach orazw wyrazach
w naglosie, w $rodglosie

1w wyglosie wyrazoéw, a takze
w zestawieniach
wielowyrazowych i zdaniach.

104.

Logopedia- Szereg szumiacy-
program do terapii glosek SZ,
7,CZ,DZ

szt.

Multimedialny program
¢wiczeniowy, ktory umozliwia
m.in.. kompleksowg terapig
glosek w izolacji, w sylabach,
logotomach oraz w wyrazach
w nagtlosie, w srodglosie

1w wyglosie wyrazow, a takze
w zestawieniach
wielowyrazowych i zdaniach.

105.

Juz czytamy 1 piszemy

Szt.

Interaktywna gra edukacyjna dla
dzieci w wieku 6-10 lat
ksztatcaca umiejetnos¢ czytania
| pisania. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore.

Lub rownowazna.

106.

Gra - Tematy dzwigkowe

zestaw

Zestaw plyty CD i ok.. 6 plansz
do gry w rozpoznawanie
dzwigkow. Minimalne wymiary
plansz 22 x 34 cm.

107.

Lotto dzwiekowe "Plum"

zestaw

Zestaw plyty CD i ok..12 plansz
do gry w rozpoznawanie
dzwiekow. Minimalne wymiary
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plansz 11x33 cm.

108.

Program terapeutyczny
"Logopedia” - Pakiet
Podstawowy (PC)

Szt.

Program komputerowy

do diagnozy i leczenia zaburzen
z zakresu mowy. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore

109.

Ksigzka audio — Kopciuszek
I inne bajki

Szt.

Ptyta CD z bajkami: Brzydkie
Kaczatko, Kopciuszek, Tomcio
Paluszek, Calineczka, Kruk

i Lis, Krélowa Sniegu, Mata
Syrenka, Krolewna Sniezka,
Latajacy dywan.

czas nagrania: ok 78:30 min.

110.

Program PC "Eduterapeutica
- Postawa i ruch"

Szt.

Program komputerowy

do wspierania aktywnosci
ruchowej, profilaktyki, diagnozy
oraz terapii problemow
rozwojowych uczniow.

" Aplikacji nauczyciela/terapeuty
" Programu do diagnozy i terapii
" Edukacyjnych filmow
Licencja dla 3 komputery
nauczycieli/terapeutow

. Program dziata na platformach
MS Windows XP/Vista/7 oraz
MacOS od wersji 10.5 w gore.

111.

Platforma antyposlizgowy
Labirynt

Szt.

Przyrzad przeznaczony

do ¢wiczen rozwijajacych
koordynacje, zwinnos¢, refleks
i koncentracje.
Wytrzymatos¢:120 kg.

- wymiary platformy:

ok. 54x40cm

- Minimum 3 plansze

112.

Multimedialny program
edukacyjny ,,Przygoda
z pogoda” pakiet

Szt.

Zestaw gier edukacyjnych

z licencja jednostanowiskowa,
dzieki ktorej dzieci powinny
dowiedzie¢ si¢ m. in.: skad biorg
si¢ chmury, tecza; dlaczego pada
deszcz; w jaki sposob powstaja
gory; skad biorg si¢ kamienie
szlachetne; dlaczego dochodzi
do wybuchu wulkanow;
dlaczego gwiazdy swieca;
dlaczego ksigzyc zmienia ksztatt
oraz czym jest spadajaca
gwiazda. Pakiet powinien
zawiera¢ co najmniej 3 gry
edukacyjne: "Przygoda z

nn

przyroda", "Przygoda na ziemi",
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"Przygoda w kosmosie".

113.

Jezyk polski - Czytam i pisze
Klasa 0-3

12

Szt.

Komputerowa gra edukacyjna
dla dzieci w wieku 6-10 lat
ksztatcaca umiejetnos¢ czytania
| pisania. Program dziata

na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS

od wersji 10.5 w gore.

114.

Gotowos¢ szkolna

zestaw

Zestaw ¢wiczen do wspomagania
procesu diagnozy gotowosci
szkolnej oraz do stymulacji
funkcji percepcyjno-
motorycznych i umiejetnosci
matematycznych. Program dziata
na platformach MS Windows
XP/Vista/7 oraz MacOS od
wersji 10.5 w gore

115.

Przyroda - program
multimedialny - pakiet 3
programéw (1 stanowisko)

Szt.

Programy multimedialne, ktore
ucza odpowiedzialnosci i
wytrwalosci w dgzeniu do celu.
W sktad pakietu wchodza 3
programy: Przygoda pogoda,
Przygoda w kosmosie, Przygoda
na ziemi. Licencja na jedno
stanowisko.

116.

Przyroda - program
multimedialny - pakiet 3
programow (nieograniczona
ilo$¢ stanowisk - licencja
otwarta dla szkoty)

Szt.

Programy multimedialne, ktore
ucza odpowiedzialnos$ci i
wytrwalo$ci w dazeniu do celu.
W sktad pakietu wchodza 3
programy: Przygoda pogoda,
Przygoda w kosmosie, Przygoda
na ziemi. Licencja
wielostanowiskowa — otwarta.

14.

Quizzillion

szt.

Urzadzenie do programowania

i organizowania interaktywnych
quizow dla 2 - 4 0sob.

W zestawie: urzadzenie bazowe,
4 piloty, instrukcja.

* UWAGI:

1. Rubryka nr 6 ,UWAGI” stuzy wylacznie do podania informacji o ewentualnym zaoferowaniu
przez Wykonawce OFERTY ROWNOWAZNEJ dla wskazanego elementu (pozycji) przedmiotu
zamowienia i tylko — wylacznie — NA ZASADACH OKRESLONYCH W PONIZSZEJ UWADZE
NR 2.
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2. W przypadkach powyzszego opisu przedmiotu zaméwienia (jego elementéw) dokonanego
poprzez wskazanie znakéw towarowych, patentéw lub pochodzenia, Wykonawca, ktéry
postanowi zlozyé w tym zakresie oferte réwnowazng winien $cisle spetlnié wszystkie
wymagania odnosnie rdwnowaznosci, w szczegélnosci wymagania okreslone w uwagach nr 1,
2 i 3 pkt. 4 oraz pkt. 10.32 specyfikacji istotnych warunkéw zamoéwienia.

3. Jakiekolwiek inne odstepstwo od wymagan Zamawiajagcego odnosnie, w szczegdlnosci,
wyspecyfikowanego w rubryce nr 5 opisu poszczegoélnych pozycji przedmiotu zamoéwienia —
SKUTKOWAC BEDZIE ODRZUCENIEM OFERTY.

Oswiadczam, ze
oferowany przeze mnie przedmiot zamowienia okreslony
w pozycjach od 1 do 14 spetnia wszelkie wymagania okreslone przez
Zamawiajacego w rubryce nr 5 niniejszego zestawienia.

(podpis i pieczatka Wykonawcy)
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